Zasady gry w UNO w PDF
W UNO moze uczestniczy¢ od 2 do 10 graczy.

Na poczatku rozgrywki kazdy gracz otrzymuje 7 kart, a
jedna karta z talii jest odkrywana i ktadziona na srodku
stotu. Osoba siedzaca po lewej stronie rozdajacego
rozpoczyna gre. Gracze musza dopasowac swoje karty do
karty lezacej na stole pod wzgledem numeru, koloru lub
symbolu. Jesli gracz nie posiada odpowiedniej karty, musi
dobrac jedng karte z talii. Jezeli dobrana karta pasuje,
moze ja zagrac¢ od razu. W przeciwnym razie tura
przechodzi na nastepnego gracza. Nie ma obowiazku
zagrywania kart, nawet jesli gracz posiada pasujaca.

W talii znajduja sie takze karty specjalne:
Stop : powoduje, ze nastepny gracz traci swoja kolejke.
Zmiana kierunku : odwraca kierunek gry.

Wez dwie: kolejny gracz musi dobraé dwie karty.
Wybierz kolor + Wez cztery: gracz zagrywajacy te karte
wybiera dowolny kolor, a nastepny gracz dobiera cztery
karty.

Wybierz kolor: pozwala zmieni¢ aktualny kolor gry na
dowolny wybrany przez gracza.
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Karty Stop, Zmiana kierunku i Wez dwie mozna zagrywac¢
na dowolny kolor. Karty Wybierz kolor oraz Wybierz kolor
+ Wez cztery mozna zagra¢ w kazdym momencie,
niezaleznie od koloru czy numeru poprzedniej karty.
Gracze majg mozliwosé zagrania kilku kart jednoczesnie,
na przyktad trzech takich samych numeréw (7,7,7) lub
kolejnych kart w tym samym kolorze (np. 4,5,6). Gdy
gracz zostanie z jedna kartg na reku, musi krzyknag¢ UNO!
(co oznacza "jeden"). Jesli tego nie zrobi i inny gracz to
zauwazy, musi dobraé 3 karty. Zwyciezcg zostaje osoba,
ktéra jako pierwsza pozbedzie sie wszystkich swoich kart.

Cel gry

Celem jest zdobycie 500 punktéw. Punkty otrzymuje
gracz, ktéry jako pierwszy w danym rozdaniu pozbedzie
sie wszystkich kart z reki, zanim zrobig to przeciwnicy.
Zdobywa on punkty za karty, ktoére pozostali gracze maja
jeszcze narekach.
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