Uno

Zasady

Zawartosc gry:
168 kart
Cel gry: By¢ pierwszym, ktéry pozbedzie sie wszystkich kart z reki lub
wyeliminowac pozostatych graczy, az zostaniesz jedynym w grze.

UNO No Mercy w skrécie: Gra przebiega podobnie jak klasyczne UNO®,
dopasowujgc kolory, liczby lub symbole. Jednak wprowadzono 4 specjalne
zasady i 6 trudnych kart akgji, ktore zwiekszajg dynamike gry. Istniejg dwa

sposoby na wygrang: tradycyjne pozbycie sie wszystkich kart z reki lub

wyeliminowanie pozostatych graczy. Jak zawsze, gdy zostanie Ci jedna karta,
musisz krzykng¢ "UNO!".

Przygotowanie:

Wybierz rozdajgcego i potasuj karty. Jesli masz trudnosci z tasowaniem duzej
liczby kart, podziel talie miedzy kilku graczy. Rozdaj po 7 kart kazdemu
graczowi. Pozostate karty potdz zakryte na Srodku stotu jako stos dobierania.
Odkryj gérng karte ze stosu dobierania i potdz jg obok jako stos odrzucania.
Jesli jest to karta akcji, zignoruj jg i odkryj nastepng karte. Gre rozpoczyna
gracz po lewej stronie rozdajgcego, a rozgrywka toczy sie zgodnie z ruchem
wskazdéwek zegara. Rozgrywka: Podczas swojej tury sprobuj pozbyc sie
wszystkich kart, zagrywajac JEDNA karte na stos odrzucania. Jesli masz
pasujacg karte: Mozesz jg zagra, jesli odpowiada kolorem, liczbg lub
symbolem karcie na wierzchu stosu odrzucania. Jesli zagrywasz karte akgji, jej
efekt natychmiast sie aktywuje. Jesli nie masz pasujgcej karty: Musisz dobierac
karty ze stosu dobierania, az znajdziesz karte, ktérg mozesz zagrac. Nastepnie
zagrywasz te karte.Po zakonczeniu swojej tury, gra przechodzi do nastepnego
gracza. Jesli stos dobierania sie wyczerpie, przetasuj stos odrzucania, aby
utworzy¢ nowy stos dobierania. Krzyk "UNO!": Gdy zostanie Ci tylko jedna
karta w rece, musisz krzykng¢ "UNOQ!", aby poinformowac innych graczy o
zblizajacej sie wygranej. Jesli ktos Cie przytapie i zawota "UNO!" przed Toba3 (i
zanim nastepny gracz rozpocznie swojg ture), musisz dobrad 2 karty.
Wygrana: Gracz wygrywa, gdy zagra swojg ostatnig karte. Alternatywnie, jesli
Wszyscy inni gracze zostang wyeliminowani z gry (patrz zasada "Litosci!"),
wygrywasz. Czas przetasowac karty i zagra¢ ponowniel!
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Specjalne zasady:

Sumowanie: Jesli ktos$ zagra karte "Dobierz" (+2, +4, +6, +10), mozesz "zsumowac"
kare, zagrywajac z reki karte "Dobierz" o réwnej lub wyzszej wartosci. W ten sposob
kara przechodzi na nastepnego gracza i sumuje sie. Proces ten trwa, az ktos nie
bedzie mogt zagra¢ odpowiedniej karty i bedzie musiat dobrac tgczng liczbe kart
wynikajgcg z sumowania. Litoscil: Jesli gracz ma 25 lub wiecej kart w rece, zostaje
wyeliminowany z gry. Jego karty odktada sie na bok, az talia sie wyczerpie i bedzie
wymagata przetasowania.

Zamiana siédemek: Gdy zagrasz karte 7 dowolnego koloru, MUSISZ zamienic¢ sie
rekami z wybranym przez siebie graczem. Gra toczy sie dalej w tym samym
kierunku. Przekazanie zer: Gdy zagrasz karte 0 dowolnego koloru, WSZYSCY gracze
muszg przekazac swoje rece kolejnemu graczowi zgodnie z biezgcym kierunkiem
ary.

Karty akgji:

Dobierz dwie: Nastepny gracz musi dobrac 2 karty i traci swojg ture.
Dobierz cztery: Nastepny gracz musi dobrac 4 karty i traci swoja ture.
Pomin: Nastepny gracz traci swojg ture.

Odwrdé¢€: Zmienia kierunek gry.

Dzika karta: Pozwala wybra¢ dowolny kolor do kontynuacji gry.

Dzika karta Dobierz dziesieé: Nastepny gracz musi dobra¢ 10 kart i traci swoja
ture. Pamietaj, ze UNO No Mercy to dynamiczna i petna emocji wersja klasycznego
UNO, w ktorej strategia i szybkie decyzje odgrywajg kluczowg role.




